SPELE “SEIFI UN ZAGLI”

Paldies, ka izvélgjaties spéli “SEIFI UN ZAGLI” — JUs lieliski pavadisiet laiku! Redzésim, kur$ spés savakt
vairak zelta, darglietu, naudas un dimantu? Un vél — kurs ir pats piesardzigakais, jo zagli ta vien censas
nozagt Jusu bagatibu!

Kopéjais karsu skaits — 101 gab.
Spéléetaju skaits — no 2 lidz 5.
Spéles ilgums — lidz beidzas kava.

KARSU APRAKSTS

1. Pieci VERTSLIETU veidi (pa 15 kartim no katra veida)

Pirma vértslieta — PAPIRA NAUDA

Otra vértslieta — MONETAS

TreSa vertslieta — ZELTA STIENI

Ceturta vertslieta — DIMANTI

Piekta vértslieta — ZELTA ROTASLIETAS
2. APSARGS (5 vienadas kartis)

Izmanto tikai 1 reizi visas spéles laika. Aizsarga vertslietas no zagliem.
3. ZAGLI (15 kartis)

Uz 5 kartim ir attélots zaglis, kur§ zog viena veida vértslietas, un uz 10 kartim ir zaglis, kurs vienlaikus zog

divu veidu vértslietas.

4. SEIFI (5 kartis — pa vienam seifam katram veértslietu veidam). Seifs aizsargas vértslietas visas spéles
garuma. Spéles laika seifa var uzglabat tikai vienu vértslietu — to, kas noradita uz karts.

5. “LIELAIS SEIFS” — aizsarga jebkura veida vértslietas péc spélétaja izvéles! Vieniga karts visa kava.

SPELES NOTEIKUMI

Spéles sakuma katrs spélétajs sanem vienu apsargu un vienu seifu. Tas ir kartis ar dzeltenu aizmuguri.
Pagrieziet kartis ar seifiem uz leju — laujiet katram spélétajam, neskatoties, izvilkt sava veida seifu — ta bus
interesantak! Kad katram spélétajam ir apsargs un seifs, saciet parmainus vilkt vértslietas no karSu kavas.
Kartim galvenaja kava ir zila aizmugure — pirms spéles vienmér labi sajauciet kavu!

Ka izlikt kartis, kas izvilktas no kavas?

Skatit 1. attélu. Katrs spélétajs noliek sev priek$a apsargu un seifu. Virs tiem viena rinda tiek izliktas 5 veidu
vértslietas (dimanti, papira nauda, zelta stieni, rotaslietas, monétas). Spélétaji péc kartas velk vienu karti,



uzkrajot vértslietas. Viena veida vértslietas tiek sagrupétas un sakrautas viena virs otras. Karts ar seifu da|éji
parklaj karSu kaudzi, uz kuram attélotas tadas pasas vertslietas ka uz seifa. Seifs aizsarga $ada veida
veértslietas visas spéles laika. Apsargs ari var palidzeét, tacu tikai 1 reizi visas spéles laika — par to lasiet
turpmak.

Zaglis!

Ak vai! Spéletajs izvelk karti ar zagli. Karts paradis, kada veida vértslietu meklé zaglis (noraditas viena vai
divas vertslietas). Zaglis vélas nozagt visu Jasu kaudzi ar noradito vértslietas veidu.

Izvelkot karti ar zagli, Jus varat rikoties dazadi:

1. Zvanit Apsargam. Iznemot savu karti, uz kuras attélots apsargs, Jus varat “nobiedét” zagli, un vins
aizies tukdam rokam. Vienkarsi nolieciet karti ar zagli mala. Bet apsargu var izsaukt tikai vienu reizi.
Péc izmantoSanas karti ar apsargu art noliek mala, un tad spélétajam bus tikai viena veida aizsardziba
pret zagliem — seifs.

2. Javertslietas, péc kuram ieradas zaglis, jau atrodas seifa, nolieciet karti ar zagli mala. Vins nevar
nozagt vertslietas “no seifa”, un tapéc aiziet tuk§8am rokam. Ja zaglis nak nozagt divu veidu vértslietas,
bet seifs aizsarga tikai 1 veidu, tad zaglim ir tiestbas panemt otra veida vértslietas.

3. Atdodiet! Ja vértslietu kaudze ir Joti maza, pieméram, 3—4 kartis, varat |aut zaglim tas panemt un
izmantot apsarga palidzibu vélak. Galu gala karSu kaudzes ar vértslietam nepartraukti pieaug, un
nakotné apsargs varés pasargat nopietnakus uzkrajumus!

4. Dazreiz zaglim neveicas. Pieméram, vin$ ieradas péc tadam veértslietam, kadu Jums nemaz nav.
Vienkarsi nolieciet karti ar zagli mala — vin$ atkal aizies tuk§am rokam.

Piezime: Zagla panemtas veértslietas, izmantotas kartis ar zaglu un apsargu attéliem vienmer tiek
pagrieztas otradi un noliktas mala. Mala noliktas kartis nav ieklautas spélé.

“Lielais seifs”

Ja spéletajs izvelk karti “Lielais seifs” (seifs, pie kura attéloti 5 pusaudzi no Bankerz komandas), tad vinam ir
paveicies! Sis seifs aizsarga jebkura veida vértslietas péc spélétaja izvéles, un tada karts ir tikai viena! Bet ir
nosacijums — péc Sis karts izvilk§8anas Jums ir nekavéjoties “jaieliek” seifa viens vértslietu veids, un péc tam to
nevar mainit.

Tagad Sim spéléetajam jau ir divu veidu kartis ar vértslietam, kuras tiks glabatas seifos — paveicas!

SPELES MERKIS

Uzkrat un saglabat maksimalo veértslietu daudzumu. Kad sadalita visa karsu kava, ir laiks uzzinat, kur$
uzvaréja, vai ne? Spéléetaji saskaita kartis ar vértslietam. Viss ir vienkarsi — uzvar tas, kam karsu ir vairak!
Kartis ar seifa un apsarga attélu neskaitas.

Vai vélaties uzzinat vairak par Bankerz komandu? Apmeklgjiet majaslapu www.bankerz.eu



http://www.bankerz.eu/

